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W moim wystgpieniu zaprezentuje, mieszczacg sie w paradygmacie filozofii
eksperymentalnej oraz etyki performatywnej, propozycje rozwigzania problemu
dostosowania (alignement) wartosci autonomicznych systemaow Al poprzez ich
gteboka personalizacje opartg na idei stworzenia etycznego, cyfrowego
blizniaka uzytkownika tej technologii. Zaprezentuje projekt typu proof of
concept wdrozenia tej idei przy wykorzystaniu technologii wieloagentowej.
Pokaze testy tego rozwigzania oraz wynikajgce z nich wnioski dla kolejnych
etapoéw wdrazania programu budowania cyfrowych blizniakéw etycznych oraz
oczekiwanych od nich wskaznikéw ufnosci. W koncowej czesci spojrze
krytycznie na program etycznego, cyfrowego blizniaka oraz zagrozenia zwigzane
z realizacjg tej idei, jako elementu budowania zaufania wobec technologii
autonomicznych.

Postepy w budowie systemoéw sztucznej inteligencji (Al) prowokuja do zadania
fundamentalnego pytania, czy w maszynach dziatajgcych na podstawie zaawansowanych
algorytméw moga emergentnie rozwingé¢ sie réznorodne stany wewnetrzne, takie jak
Swiadomos¢. Szeroko rozumiana dyskusja na ten temat toczy sie od kilkudziesieciu lat i
koncentruje wokét kluczowych rozréznien, jak np. realna sSwiadomos¢ vs. symulacja bycia
$wiadomym, staba vs. silna Al, $wiadomos$¢ w Swiecie organizméw biologicznych vs.
Swiadomos¢ sztucznych systemoéw, itd.

Pojawienie sie generatywnej sztucznej inteligencji i duzych modeli jezykowych (LLM) na
poczatku lat dwudziestych XXI wieku znaczaco ozywito te debate i pchneto jg na nowe tory,
wywotujgc szeroka dyskusje zaréwno w S$rodowisku naukowym, jak w szeroko
rozumianych mediach. Nowe argumenty skupiajg sie na tym, czy imponujace zdolnosci
lingwistyczne i generatywne LLM stanowiag jedynie zaawansowang symulacje, czy tez
moga wskazywaé na emergentne wtasciwosci zblizone do $wiadomosci. Szczegolna
uwaga kierowana jest takze na pytanie, w jakim stopniu funkcjonalna architektura
systemoéw Al musi odwzorowywacé funkcjonalng budowe ludzkiego mézgu, aby systemy te
mogty stac sie Swiadome.

Celem mojego wystgpienia jest przeglad najnowszych argumentéw w tej sprawie oraz
analiza, w jakim stopniu rozwdj generatywnej Al dostarczyt nowych, przekonujacych
argumentéw w sporze o maszynowa swiadomos$¢ oraz jakie wyzwania teoretyczne i
metodologiczne stojg przed dalszymi badaniami w tej dziedzinie.

This paper examines the semantic framing of artificial intelligence in Geoffrey Hinton’s
lecture Al and Our Future and argues that it exemplifies a broader pattern of normative
reinterpretation in contemporary Al discourse. Established epistemic terms—such as
“understanding,” “knowledge,” and “reasoning”—are increasingly applied to artificial
systems in ways that shift their reference from normatively governed cognitive states to
functional or statistical performance. Through close textual analysis, | show how this
reinterpretation alters the normative force of these concepts and obscures the distinction
between simulation and instantiation. The resulting conceptual shift is not merely
terminological: it reshapes public evaluation of Al systems and influences how risk,
agency, and responsibility are framed. By clarifying these semantic transformations, the
paper contributes to a more precise philosophical and ethical assessment of artificial
intelligence and underscores the importance of conceptual discipline in debates
concerning its societal implications.

Celem wystgpienia jest przedstawienie gtéwnych zatozenn schematu zintegrowanej
ochrony zasobéw informacyjnych, ze szczegdélnym uwzglednieniem zagrozen
informacyjnych jako kluczowego problemu cyberbezpieczenstwa. W ramach referatu
omowione zostang nastepujgce zagadnienia szczegétowe: hierarchiczny model zasobu
informacyjnego (kategoria zbiorcza), typy/klasy naduzyé¢ informacyjnych oraz znaczenie
proponowanego podziatu dla dziatan diagnostycznych, zabezpieczajacych i naprawczych.
Informacja ujmowana bedzie jako zas6b podatny na manipulacje. Gtéwna teza referatu
zaktada, ze skuteczna ochrona wymaga podejscia zintegrowanego, na ktére sktadaja sie:
walidacja zasobdw, identyfikacja i analiza naduzyé, dobdér metod przeciwdziatania
zagrozeniom informacyjnym oraz dziatania profilaktyczne.
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* W trakcie wystgpienia zaprezentowane zostang wyniki prac realizowanych w ramach
grantu MEIN "Nauka dla spoteczenstwa II", nazwa projektu: Strach, niepewnosc,
watpliwosci. Spoteczne wytwarzanie niewiedzy w Polsce.

Koncepcja paradygmatu Thomasa Kuhna stanowi po dzi$ dzieh niezwykle wptywowy i
szeroko komentowany sposéb patrzenia na praktyke badawcza oraz historie nauki. Celem
wystagpienia jest przedstawienie propozycji zaktualizowania oraz zmodyfikowania
Kuhnowskiej optyki w oparciu o najnowsze osiggniecia z dziedziny Sztucznej Inteligencji
oraz ukazanie silnego wptywu tej technologii na prowadzenie badan naukowych.
Rozwijana koncepcja skorzysta z wypracowanej przez Stawomira Leciejewskiego
perspektywy, sytuujacej ere komputeréw w roli nowego paradygmatu. Systemy uczenia
maszynowego pozwalajg na dodanie kolejnego rewolucyjnego kroku, wprowadzajac
zarazem powazne wyzwania dla Kuhnowskiej teorii. Zredefiniowane zostanie pojecie
paradygmatu naukowego tak, aby lepiej oddany zostat wptyw technologii na historycznie
istotne przemiany w praktyce naukowej. Przedstawiona w ramach wystgpienia
konferencyjnego analiza ma w zamierzeniu poméc ukazaé¢ adekwatny obraz wspétczesnej
nauki, uwzgledniajgc rosnacy wptyw Sztucznej Inteligencji na ksztatt badan.

Rozwéj cyfrowych korpuséw tekstowych dostarczyt badaczom humanistyki i nauk
spotecznych ogromnych zasobéw materiatu zrédtowego. Wraz ze wzrostem mozliwosci
digitalizacji i uzyskiwania duzych korpuséw pojawita sie potrzeba automatycznego
analizowania tekstu, poniewaz manualna lektura catosci wymaga naktadu zbyt duzych
zasobdéw, niekiedy bywa niemozliwa. Modelowanie tematyczne, czyli metoda
umozliwiajgca identyfikacje tematéw w korpusach, pozwala na znacznie szybsza
eksploracje duzych zbioréw danych tekstowych. Tradycyjne, zmudne analizy historyczne,
takie jak badania Bohdana Jaczewskiego nad polska polityka naukowa lat 1918-1939
(Jaczewski, 1978), moga dzi$ zosta¢ uzupetnione o automatyczne metody analizy tekstu.
Podczas wystgpienia zostanie zaprezentowane uzycie modelowania tematycznego na
przyktadzie Korpusu Polskich Czasopism Naukoznawczych (Kulczycki i in., 2023) w celu
wykrycia w dokumentach watkéw zwigzanych z filozofig nauki i zrekonstruowanie ewolucji
rozumienia jej zakresu.

W swoim wystapieniu oméwie reakcje srodowisk kreatywnych — przede wszystkim
artystow i projektantéw — na gwattowny rozwéj generatywnych modeli sztucznej
inteligenciji. Szczegdlng uwage poswiece radykalnemu sprzeciwowi studentéw kierunkéw
artystycznych wobec dopuszczania narzedzi Al w procesie dydaktycznym i twérczym.

W szerszym kontek$cie debaty o miejscu sztucznej inteligencji w sztuce porusze kwestie
autonomii i sprawczos$ci twoérczej, granicy miedzy narzedziem a wspoétautorem oraz
intencjonalnej i emocjonalnej relacji artysty z dzietem. Zaproponuje réwniez model
kreatywnej wspotpracy z narzedziami Al, oparty na krytycznym badaniu mozliwosci i
ograniczen cztowieka oraz maszyny.

Czy nasze emocje wobec robotéw wynikajag z kontaktu z technologia, czy raczej z kontaktu
z fikcja? Wiekszos¢ ludzi wcigz poznaje roboty przede wszystkim poprzez narracje w
mediach, w szczegbélnosci w filmach, i wtasnie na ich podstawie buduje swoje nastawienie
wobec robotow.

Powstaje zatem pytanie, czy obserwowane w badaniach deklaratywnych zaleznosci
mozna odnalez¢ réwniez w spontanicznych danych jezykowych? A jesli tak, to czy
kluczowe znaczenie ma sama ekspozycja na tego typu tresci (np. sam fakt ogladania
filmoéw o robotach), czy raczej sposob, w jaki roboty sg w nich przedstawiane — ich rola
fabularna, moralny status i emocjonalny wydzwiek fabuty? Kluczowym celem projektu
badawczego byto sprawdzenie, czy zaleznosci te sa widoczne w naturalnym,
spontanicznym jezyku uzytkownikéw Internetu, poza warunkami eksperymentalnymi.
Badanie opiera sie na analizie 317 komentarzy internetowych z korpusu COSAR (Corpus
of Speech About Robots), zawierajgcych spontaniczne odniesienia do filmoéw z robotami.
Analiza jezyka naturalnego pokazuje, ze choé¢ komentarze maja ogélnie lekko pozytywny
wydZzwigk, ich charakter systematycznie zmienia sie wraz ze sposobem przedstawienia
robotéw w filmach.

Projekt pokazuje, ze naturalny jezyk stanowi cenne zrédto wiedzy o spotecznych
wyobrazeniach technologii. Spontaniczne odniesienia do filmoéw, zgodne z ich profilem
fabularnym, wskazuja, ze popkultura odgrywa istotng role w ksztattowaniu sposobdéw
myslenia o robotach, a potencjalnie takze w budowaniu relacji cztowiek-technologia.
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Wystgpienie podejmuje problematyke technologii deepfake z perspektywy filozoficznej,
psychologicznej i spotecznej, koncentrujac sie na jej wptywie na wspoétczesne rozumienie
rzeczywistosci. Deepfake, jako narzedzie generowania realistycznych, lecz fatszywych
obrazéw i nagran wideo, wykorzystuje iluzje prawdziwosci, prowadzac do rekonstrukcji
rzeczywistos$ci i zaburzenia granic miedzy prawda a fikcja. Analiza odwotuje sie do
koncepcji symulakréow Jeana Baudrillarda, ukazujgc deepfake jako nowa forme symulacji
funkcjonujaca w warunkach zaawansowanej mediatyzacji zycia spotecznego. Teza
wystagpienia jest stwierdzenie, ze technologia deepfake zagraza nie tylko indywidualnym
procesom percepcyjnym, lecz takze spotecznemu rozumieniu prawdy, generujac istotne
wyzwania etyczne i ontologiczne w epoce cyfrowej.

Wspétczesna refleksja filozoficzna nad sztuczng inteligencja (dalej Al - artificial
intelligence) jest dos¢ silnie antropocentryczna, co moze prowadzi¢ do stworzenia
znieksztatconego obrazu rzeczywistego stanu rzeczy. To wtasnie antropocentryzm czesto
uniemozliwia nam zwrdécenie uwagi na te aspekty rozwoju i istnienia Al, ktére w przysztosci
moga stac sie jednym z gtéwnych probleméw ludzkosci. Dlatego chciatabym przyjrzec sie
bardziej szczegétowo aspektu jezykowej natury Al w juz zanurzeniu w okreslonej formie
zycia. Zasadniczo, sama Al ma charakter jezykowy, poniewaz jest napisana w jezyku
programowania. Czy jesteSmy jednak w stanie unikngaé antropocentryzmu w naszej
refleksji nad jezykiem, bez uzycia ktérego refleksja ta nie bytaby w zasadzie mozliwa? Nie
mam odpowiedzi na to pytanie, ale nie stanowi to problemu, gdyz proponuje postuzy¢ sie
Wittgensteinowska refleksjg nad jezykiem potocznym, ktdra nie wymaga ustalenia istoty
jezyka, ale jedynie przyjrzenia sie jego faktycznemu uzyciu. Podazajac dalej za Ludwigiem
Wittgensteinem, chciatabym obréci¢ caty sposéb patrzenia, ale wokét sworznia naszej
prawdziwej potrzeby.

Wspobtczesne spoteczenstwo informacyjne mierzy sie z paradoksem nadmiaru: mimo
nieograniczonego dostepu do danych, proces syntezy rzetelnej wiedzy staje sie coraz
trudniejszy. Zjawisko okreslone przez Davida Shenka jako data smog nie wynika jedynie z
samej liczby komunikatéw, lecz zich ogromnej redundancji. Uzytkownik, prébujac zgtebi¢
dany temat, zmuszony jest do ponoszenia wysokiego kosztu poznawczego, wielokrotnie
przetwarzajac te same fakty (iloczyn zbioréw informacji) w poszukiwaniu unikalnego
wktadu merytorycznego.

Niniejsze wystapienie prezentuje autorskg koncepcje Algebraicznego Sumowania Wiedzy
(ASW) - systemu projektowanego w celu automatycznej, bezstratnej kompres;ji
semantycznej tekstu. Fundamentem metody jest traktowanie zdan jako atomoéw
semantycznych, ktére po zrzutowaniu na wielowymiarowa przestrzen wektorowa (lub przy
uzyciu innych metod) poddawane sa operacjom algebraicznym.

W ramach prezentacji oméwione zostana kluczowe wyzwania fuzji informacji, prezentacja
przedstawi réwniez mechanizmy fuzji ekstrakcyjnej, ktére pozwalajg na scalanie
czesciowo zgodnych faktéw w jeden, "gestszy" informacyjnie komunikat. Celem projektu
ASW jest przejscie od modelu pasywnego wyszukiwania do aktywnego generowania
syntetycznych baz wiedzy, co stanowi bezposrednig odpowiedz na problem dezinformacji
i paralizu analitycznego w badaniach nad tekstem.



